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RESULTADOS

INTRODUCCION

Kapp (2012) plantea que “La gamificacion es el juego basado en

La gamificacion es una estrategia que ayuda

Bazalar Caycho, E. & Campana Sagastegui, S. (2025).

mecanica, estética y pensamiento de juegos para involucrar a

e La gamificacion impacta de forma positiva en el desarrollo de las a potenciar la participacion , las

competencias comunicativas y en el rendimiento académico.

las personas, motivar las acciones, promover el aprendizaje y

competencias comunicativas y habilidades
resolver problemas”. Es una estrategia metodoldgica B |\io Lizarazo, Laura Juliana (2025).

linguisticas pero las instituciones educativas

globalmente aplicada en todos los contextos con el proposito de e Las estrategias de gamificadas incrementan la motivacion,

potenciando la adquisicion de nuevos vocabularios que ayudan a
fortalecer la habilidades comunicativas , la cual demuestra su
eficacia incluso en contextos rurales con limitaciones tecnoldgicas.

publicas rurales se han visto afectadas por

mejorar la motivacion e interés con el fin de potenciar las .
las limitaciones presentes, la cual es una

Competencias comunicativas y habilidades. Sin embargo, los

contextos rurales enfrentan retos, como la limitacion de recursos ——BRClyELNE LS LRAE NP PLY

tecnologicos, la infraestructura, y cobertura a internet. Por ende, * La implementacion de la gamificacion y del aprendizaje colaborativo
mediante el uso de las TIC logré un incremento considerable en |la

competencia comunicativa oral de los estudiantes, favoreciendo una
participacion mas activa y el desarrollo de competencias
comunicativas en contextos educativos rurales.

problematica que representa la oportunidad

para que los entes gubernamentales mitiguen

e incorporen nuevas tecnologias y

se hizo una ardua revision de literaturas sobre la gamificacion _ -
estrategias gamificadas para transformar los

en entornos rurales, y los autores exponen la efectividad de esta

estrategia para mejorar resultados academicos y motivacionales [ Alvarez, Stefania (2024)

en el aula. Por ende , esta mvestlgac:lon busca analizar la e Los resultados muestran que el uso de las TIC en el aula aumenté la

motivacion y el compromiso de los estudiantes, aunque se
presentaron limitaciones en la conectividad. Esta propuesta destaca
la importancia de preparar a los docentes y de adaptar las
actividades tecnolodgicas a las particularidades del contexto.

proceso de ensenanza-aprendizaje.

literatura reciente (2021-2025) sobre |la importancia de la

gamificacion, ademas de responder a las siguientes preguntas:

¢; Cuales son las limitaciones en el desarrollo de competencias
en ingles en estudiantes de zonas rurales y como pueden

mitigarse? ;Y como pueden las estrategias de gamificacion

impactar en el desarrollo de competencias en ingles en entornos

/ Analisis de los autores.

Kapp (2012) plantea que ® La gamificacion es el
juego basado en mecanica, estetica y pensamiento
de juegos para involucrar a las personas , motivar
las acciones, promover el aprendizaje y resolver
problemas” . Por otra parte , Moreira Perez at al,
(2024) enfatizan cuando se incorporan nuevas
estrategias de ensenanza para el aprendizaje de
un idioma y se prioricen las habilidades , el
aprendizaje es mas efectivo. Asi mismo, Nunez
(2022) argumenta que la gamificacion permite
espacios de interaccion entre docente-estudiante
que les permite fortalecer los procesos de
ensefanza-aprendizaje significativamente.
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