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Las limitaciones en el desarrollo de competencias en inglés en

estudiantes de las zonas rurales.

Limitations in the development of English skills in students from rural

areas.
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La gamificacion es una estrategia metodoldgica globalmente aplicada en todos los
contextos educativos con el propdsito de mejorar la motivacién y el interés de los
estudiantes. Actualmente, los contextos rurales enfrentan limitaciones de recursos
tecnoldgicos, infraestructura e internet eficiente.

Se realizd una revisidon de la literatura reciente sobre la gamificacién en entornos
rurales, cuyos autores exponen su efectividad para mejorar resultados académicos y
motivacionales. El cual se clasificd en una matriz con autores colombianos, peruanos y
ecuatorianos. Seguidamente, se analizaron los resultados para determinar similitudes,
diferencias y vacios entre sus tesis, finalizando con una reflexidn critica, el cual resume la
evidencia cientifica, argumentativa y propositiva. Por consiguiente, a partir de la
problematica expuesta y de un estudio investigativo, se logra determinar que la
gamificacién es una estrategia idénea para potenciar las habilidades linglisticas y mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje en las zonas rurales. Cabe mencionar que estas
herramientas digitales en linea abordan dichas deficiencias de forma efectiva.

La gamificacion es una estrategia que ayuda a potenciar la participaciony
fortalecer el desarrollo de las competencias y habilidades comunicativas, pese a las

limitantes encontradas en las instituciones rurales.
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