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La enseñanza de las matemáticas en contextos

rurales presenta desafíos asociados a la

desmotivación, la baja autoeficacia y las limitaciones

tecnológicas. Estas problemáticas no solo afectan el

rendimiento académico, sino también la percepción

del estudiante frente a la disciplina. Diversos estudios

han evidenciado que la motivación intrínseca y la

autoeficacia son variables clave en el aprendizaje

matemático.En este contexto, el aprendizaje móvil

emerge como una alternativa viable debido al

creciente acceso a dispositivos móviles en zonas

rurales. Sin embargo, la incorporación de tecnología

requiere fundamentos pedagógicos sólidos para

generar impacto significativo.La presente

investigación tiene como objetivo desarrollar una

aplicación móvil basada en la Teoría de la

Autodeterminación y el modelo TPACK, orientada a

fortalecer la motivación en matemáticas en

estudiantes de educación media rural colombiana. El

estudio busca integrar elementos motivacionales,

retroalimentación inmediata y progresión adaptativa

para transformar la experiencia de aprendizaje.
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Se adopta un enfoque mixto con diseño

cuasiexperimental pretest-postest y grupo control

no equivalente. La muestra proyectada está

conformada por 60 a 80 estudiantes de grados

décimo y undécimo en una institución rural

colombiana.Las variables dependientes incluyen

motivación académica, autoeficacia matemática y

rendimiento académico. Se emplean como

instrumentos la Academic Motivation Scale

adaptada, una subescala de autoeficacia validada

por expertos y una prueba de rendimiento alineada

a estándares nacionales.La intervención consiste

en el uso de una aplicación móvil durante ocho

semanas, con sesiones estructuradas y

retroalimentación inmediata. El análisis cuantitativo

se realizará mediante pruebas t y ANCOVA,

mientras que el componente cualitativo se

abordará con análisis temático de entrevistas y

grupos focales.

• Desarrollo de un prototipo funcional de 

aplicación móvil

• Prueba piloto con 12 estudiantes

• Nivel de aceptación alto (media: 4.2/5)

• Ajustes realizados en interfaz y 

retroalimentación

La investigación presenta avances sólidos en el diseño

de una aplicación móvil con base teórica y

metodológica rigurosa. Los resultados preliminares

evidencian alta aceptación y viabilidad en contextos

rurales. Se proyectan impactos moderados en

motivación, autoeficacia y rendimiento. No obstante, es

necesario completar la fase experimental para validar

empíricamente su efectividad y consolidar su potencial

como herramienta pedagógica.

INTRODUCCIÓN

Proyecciones basadas en literatura:

• Motivación intrínseca: efecto moderado (d 

= 0.35–0.55)

• Autoeficacia: efecto moderado-alto (η² ≈ 

0.12–0.18)

• Rendimiento académico: efecto moderado 

(d = 0.40–0.60)

Resultados esperados cualitativos:

• Reducción de ansiedad matemática

• Mayor percepción de competencia

• Mejor actitud hacia las matemáticas
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