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Inteligencia artificial y gamificación en los procesos de lectura: 

una revisión documental
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En el contexto educativo contemporáneo, la comprensión

lectora constituye una competencia fundamental para el

desarrollo académico y social. Sin embargo, diversos estudios

evidencian que una proporción significativa de estudiantes se

mantiene en niveles básicos de desempeño lector, lo que

limita su capacidad crítica e interpretativa. Ante este

panorama, surge la necesidad de incorporar estrategias

pedagógicas innovadoras que respondan a las demandas de

una sociedad digitalizada.

Es así como la Inteligencia Artificial y la gamificación emergen

como herramientas con alto potencial transformador. La

Inteligencia Artificial permite la personalización del aprendizaje

mediante la adaptación de contenidos y retroalimentación

inmediata, mientras que la gamificación incrementa la

motivación y el compromiso del estudiante a través de

dinámicas lúdicas. No obstante, aunque existe un creciente

interés en estas tecnologías, su aplicación específica en los

procesos de lectura en lengua materna sigue siendo limitada.

El presente estudio tiene como objetivo analizar la incidencia

de la Inteligencia Artificial basada en estrategias gamificadas

en el fortalecimiento de los procesos lectores, identificando

tendencias, aportes y vacíos en la investigación reciente.
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El estudio se desarrolló bajo un enfoque cualitativo

mediante una revisión documental de carácter exploratorio.

Se analizaron diez investigaciones publicadas entre 2022 y

2026, recuperadas de bases de datos académicas como

Scopus, SciELO y Google Académico.

El proceso metodológico incluyó tres fases:

1. Búsqueda sistemática mediante ecuaciones booleanas.

2, Selección de documentos según criterios de inclusión

(artículos empíricos y revisiones en educación básica,

media y superior).

3, Sistematización de la información en una matriz de

análisis comparativa.

El análisis se realizó a través de un enfoque hermenéutico,

permitiendo identificar patrones, tendencias metodológicas

y vacíos en la literatura sobre inteligencia artificial,

gamificación y procesos lectores.

Hallazgos clave:

✓ La Inteligencia Artificial mejora la

comprensión lectora mediante

personalización y retroalimentación

inmediata.

✓ La gamificación incrementa la

motivación y el compromiso con la

lectura.

✓ La integración de la Inteligencia

Artificial con la gamificación potencia

el aprendizaje activo y reduce la

frustración.

✓ Predominan estudios en segunda

lengua (inglés), con escasa

evidencia en lengua materna.

✓ Existe débil evidencia empírica

sólida; predominan estudios

exploratorios.

La integración de inteligencia artificial y

gamificación presenta un alto potencial para

fortalecer los procesos lectores al combinar

personalización y motivación. No obstante, el

campo investigativo aún es incipiente,

especialmente en lengua materna. Se requiere

el desarrollo de estudios empíricos rigurosos y

diseños metodológicos mixtos que permitan

comprender el impacto cognitivo de estas

tecnologías en la comprensión lectora.
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